
高雄市橋頭區五林國民小學校訂課程-閱讀理解 

二年級素養導向教學活動設計 

教學主題 我愛交朋友 教學年級 二年級(上) 

教學設計 二年級教師群 教學者 二年級教師群 

設計理念 

1. 培養學生有效利用圖書館各種設施提昇學生借閱圖書的次數與閱讀內涵 

的品質，建立閱讀的興趣與習慣。 

2. 推廣課文本位的閱讀理解策略，發展有層次的提問與評量，培養深層理

解與思考的能力。 

3. 增進學生閱讀各種類型文本的深入理解能力與品質，啟發閱讀的動機與

興趣，提升學生各領域學習興趣與成效。 

4. 提昇寫作與歸納、摘要、剪輯資料的能力，以多元方式與各領域學習結

合，呈現學生閱讀成果。 

素養導向 

教學目標 

一、核心素養教學設計：  

總綱 

面向 
總綱核心素養 領綱核心素養 

B 

溝 

通 

互 

動 

B1 符號運用與溝通表達 國-E-B1 理解與運用國語文在日

常生活中學習體察他人的感受，

並給予適當的回應，以達成溝通

及互動的目標。 

核心素養呼應說明 

透過討論及實作的方式，能瞭解故事中欲傳達的意境與主旨，並與生活

情境相連結。符應了「國-E-B1」學習體察他人的感受，並給予適當的

回應，以達成溝通及互動的目標。 

 

二、教學目標與學習重點雙向細目表 

 

學習表現 

 

 學習內容 

5-Ⅰ-1 以適切的速率正確地朗讀文本。 

5-Ⅰ-4 了解文本中的重要訊息與觀點。 

2-Ⅰ-2 說出所聽聞的內容。 

2-Ⅰ-3 與他人交談時，能適當的提問、合宜

的回答，並分享想法。 

Ad-I-2 篇章的大意。 

Bb-I-1 自我情感的表

達。 

Bb-I-2 人際交流的情

感。 

1-1.能正確讀出繪本內容。 

2-1.能擷取繪本的重點，並說出繪本內容大意。 

3-1.能說出繪本中的主角遭遇的困境。 

4-1.能說出交朋友時的身體反應 

4-2.能說出日常生活中自己與朋友相處的情 



   境。 

4-3.能理解在與朋友相處時可能會遇到的衝突   

   可能會帶來的影響。 

4-4.面對交朋友時若不開心時的處理方式。 
 

教材來源 自編+繪本《我愛交朋友》 

教學活動 

（本節為第 1 節） 

教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 

4-1 一、引起動機 

    (一)藉由我愛交朋友繪本和 

        學生討論與朋友相處的 

        時候，可能會遇到的狀 

        況。 

(二) 教師提問：你們下課的 

    時候，有沒有跟朋友一 

    起玩? 你們都會在一起 

    玩些什麼? 

    (三)教師提問引起學生的學 

       習動機: 你們都會在一起 

       玩些什麼? 

10’ 我愛交朋友

繪本 

實物投影機 

口頭評量 

4-1 

4-2 

4-4 

二、發展活動 

    請你們畫出你們跟朋友

在一起玩的時候的情形。可

以畫出你們在玩什麼，然後

在玩的時候，你們的表情是

什麼樣的? 

25’ 圖畫紙 實作評量 

 三、綜合活動 

教師歸納學生的回答，並說

明下一節要講的故事就是關

於交朋友的故事。 

5’  口頭評量 

（本節活動結束） 

（本節為第 2 節） 

教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 

4-1 

4-2 

4-4 

一、引起動機 

請學生分享上次所畫的內

容。 

10’  口頭評量 

1-1 二、發展活動 

老師講述「我愛交朋友」繪

本故事內容，請學生仔細聆

聽，注意故事中主角遇到了

25’ 單槍 

電腦 

繪本 PPT 

口頭評量 



哪些交朋友的狀況，並隨時

提醒學生觀察插圖。 

1-1 三、綜合活動 

    提醒學生在課餘時間可再自

行閱讀繪本，下一堂課要進

行內容的討論。 

5’   

（本節活動結束） 

（本節為第 3 節） 

教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 

2-1 

 
一、引起動機 

老師回顧上一節課繪本的人

事時地物。 

5’ 繪本心智圖 口頭評量 

2-1 

3-1 
一、發展活動—內容提問 

(一) 朋友是什麼呢?(喜歡和

他共度時光的人、可以

跟他談論任何事情的

人、相信他會為我們保

守秘密的人、喜歡我們

原本的模樣、跟他們在

一起可以安心做自己、

當我們需要幫忙的時

候，他們願意身處援手) 

(二) 我們可以怎麼交朋友

呢?(保持微笑、看著對

方的臉，保持目光接

觸、找尋我們共同喜歡

的事物、試著讓他們感

到放鬆、除非你很了解

他們，不要隨便評斷某

個人) 

(三) 朋友們可以一起做些什

麼事?(玩遊戲、談論所

有一切、做那些需要一

起做的工作、貸給彼此

快樂和驚喜、教導彼此

不同的事物) 

(四) 如果朋友讓你不開心，

該怎麼辦呢?(找出你不

開心的原因，解釋給朋

友聽、確定他們用心聽

你說話，你也用心聽他

們說話、告訴他們之前

30’ 單槍 

電腦 

問題 PPT 

口頭評量 



發生的事讓你有什麼樣

的感受、清楚的表達你

覺得事情引麼樣會比較

好、朋友向你道歉時，

原諒他們) 

(五) 怎麼做才能讓我們算是

個好朋友?(朋友犯錯

時，要原諒他們、朋友

難過時，表達你的關

心、花時間傾聽他們說

話、幫助他們解決問

題、讓他們知道我們喜

歡和他們在一起。 

2-1 三、綜合活動 

(一) 教師歸納學生的回答並

給予回饋。 

(二) 請孩子觀察接下來的一

週，自己跟朋友相處的

情形，會不會跟朋友發

生不開心的事情?如果

有，又是怎麼處理的? 

(三) 教師歸納學生的回答，

並且協助指導比較無法

獨力完成的學生，並預

告學生下一次上課將進

行學習單發表 

5’ 學習單 口頭評量 

（本節活動結束） 

（本節活動結束） 

（本節為第 4 節） 

教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 

 一、引起動機 

教師先請學生拿出已經完成

的學習單，並且稍加鼓勵，

請同學自願上台發表。 

6’ 電腦 

學習單 

實物投影機 

 

 二、發展活動 

請同學發表自己所寫的學習

單內容，老師適時在課堂中

給予回饋。 

 

70’ 電腦 

學習單 

實物投影機 

口頭發表 



 三、綜合活動 

教師提問 

(一)剛才同學發表的內容裡

面，你覺得誰交朋友的

方式比較好呢?為什麼? 

(二)跟朋友在一起，如果遇

到意見不合的時候，你

們可以怎麼解決呢？ 

教師總結 

雖然我們每個人喜歡的

事情可能有相同，也有

不同的地方，我們應該

都要尊重每個人的喜

好。。 

 

14’  口頭發表 

（本節活動結束） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

二年（ ）班 （ ）號  姓名（          ） 

閱讀學習單 

 小朋友，看完繪本後，仔細想一想再回答下面的問題，如果 

不確定的時候可以再次翻開書本，從裡面找答案喔! 

1.朋友是什麼? 

朋友是 ______________________________                                            

2.要怎麼做，能交到朋友呢? 

我們可以這麼做 

__________________________________________  

3.朋友們可以一起做些什麼? 

我們可以跟朋友一起 ____________________________         

4.畫出你做喜歡跟朋友一起做的事情 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  



高雄市橋頭區五林國民小學校訂課程-閱讀理解 

二年級素養導向教學活動設計 
教學主題 雪寶好兄弟 教學年級 二年級 

教學設計 二年級教學團隊 教學者 二年級教學團隊 

設計理念 

5. 培養學生有效利用圖書館各種設施提昇學生借閱圖書的次數與閱讀內

涵 

的品質，建立閱讀的興趣與習慣。 

6. 推廣課文本位的閱讀理解策略，發展有層次的提問與評量，培養深層

理解與思考的能力。 

7. 增進學生閱讀各種類型文本的深入理解能力與品質，啟發閱讀的動機

與興趣，提升學生各領域學習興趣與成效。 

提昇寫作與歸納、摘要、剪輯資料的能力，以多元方式與各領域學習結

合，呈現學生閱讀成果。 

素養導向 

教學目標 

一、核心素養教學設計：  

總綱 

面向 
總綱核心素養 領綱核心素養 核心素養呼應說明 

B 

溝通 

互動 

B1 符號運用 

與 溝通表達 

 

 

國-E-B1 理解與運用國 

語文在日常生活中學習

體察他人的感受，並給

予適當的回應，以達成

溝通及互動的目標。 

透過課程發表學習

體察他人的感受，

尊重他人的興趣，

給予適當的回應。 

 

二、教學目標與學習重點雙向細目表 

 

學習表現 

 

 學習內容 

2-Ⅰ-1 以正確發音流利的說出語意完整的

話。 

5-Ⅰ-4 了解文本中的重要訊息與觀點。 

Bb-I-1 自我情感的表

達。  

Bb-I-2 人際交流的情

感。 

1-1. 能知道自己的喜好，並勇敢表達。 

2-1.能了解每個人，會有不一樣的喜好。 

2-2.能尊重個體不同，會產生不同的選擇與喜

好。 
 

教材來源 自編、繪本【雪寶好兄弟】 

教學活動 

（本節為第 1 節） 

教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 

1-1 

 
一、引起動機 

今天要來進行一個「我最喜

歡的一件事」分享大會 

5’  口頭評量 

1-1 二、發展活動 30’  口頭評量 



讓小朋友介紹自己最喜歡的

一件事，並與同學分享： 

(一) 是什麼？ 

(二) 為什麼喜歡這件事？ 

1-1 三、綜合活動 

下一節課我們要一起來念一

本有關「不一樣也有趣」的

書。 

5’  口頭評量 

（本節活動結束） 

（本節為第 2 節） 

教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 

1-1 

 
一、引起動機 

回顧上一堂課喜歡的事分享

的內容，帶入今天要共讀的

繪本【雪寶好兄弟】 

10’  口頭評量 

2-1 二、發展活動 

老師講述【雪寶好兄弟】繪

本故事內容，請學生仔細聆

聽，注意故事中主角遇到哪

些狀況，並隨時提醒學生觀

察插圖。 

25’ 單槍 

電腦 

繪本 PPT 

口頭評量 

2-1 三、綜合活動 

提醒學生在課餘時間可再自

行閱讀繪本，下一堂課要進

行內容的討論。 

5’  口頭評量 

（本節活動結束） 

（本節為第 3 節） 

教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 

2-1 一、引起動機 

    回顧繪本的人事時地物。 

5’ 繪本心智圖 口頭評量 

2-1 

 
二、發展活動 

老師根據繪本內容進行提問 

     (四層次提問) 

(一) 提取訊息 

1. 雪寶一開始最想給弟

弟們什麼？  

2. 雪寶抵達冰宮的時

候，心情是怎麼樣

的？ 

(二) 推論訊息 

30’ 單槍 

電腦 

問題 PPT 

口頭評量 



1. 雪寶為什麼會要小斯

載他跟弟弟們出去

玩？弟弟們真正喜歡

嗎？ 

2. 當有三個小雪人滑過

雪寶身邊的時候，雪

寶沒有抓到他們，雪

寶的心情是怎麼樣

的？ 

(三) 詮釋整合 

1. 當雪寶被弟弟們拒絕

擁抱的時候，雪寶的

心情是怎麼樣的? 

2. 安娜怎麼安慰雪寶? 

(四) 比較評估 

1. 安娜跟艾莎有哪些地

方不一樣? 

2. 你認為作者在書中提

到「不一樣也沒關

係」主要想告訴我們

什麼？ 

2-2 三、綜合活動 

下一節課我們要一起來更加

的認識我們身邊的好朋友。 

5’  口頭評量 

（本節活動結束） 

（本節為第 4、5 節） 

教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 

2-2 

 
一、引起動機 

每個人都會有自己喜歡跟不

喜歡的東西，我們平常可以

透過什麼方式去知道其他人

喜歡的東西有沒有跟我們一

樣呢? 

 

10’  口頭評量 

2-2 二、發展活動 

(一) 請學生完成「認識你真

好」內容，回答 

1.我家有幾個人。 

2.我最喜歡吃的水果。 

3.我的興趣。 

4.我最喜歡上的課。 

     (二)心得與分享 

 

70’ 學習單 

實物投影機 

實作評量 



2-2 三、綜合活動 

教師引導學生正確並尊重性

別差異及個人的喜好 

10’  口頭評量 

（本節活動結束） 

 

 

                        二年（ ）班 （ ）號  姓名（          ） 

 

 

 

我的名字是________________。 

我在尋找有誰跟我是一樣的呢? 

誰跟我的興趣不同呢?把你的名字填在大框框裡，我想要和你做朋友。 

1.你跟我一樣嗎? 

我有（  ）個家人。 我最喜歡的水果是（       ）。 

  

 

2.你跟我不同嗎? 

我的興趣是（          ）。 我最喜歡上（      ）課。 

 



  

 

  



高雄市橋頭區五林國民小學校訂課程-閱讀理解 

二年級素養導向教學活動設計 
教學主題 我不亂生氣 教學年級 二年級 

教學設計 二年級教學團隊 教學者 二年級教學團隊 

設計理念 

8. 培養學生有效利用圖書館各種設施提昇學生借閱圖書的次數與閱讀內

涵的品質，建立閱讀的興趣與習慣。 

9. 推廣課文本位的閱讀理解策略，發展有層次的提問與評量，培養深層

理解與思考的能力。 

10.增進學生閱讀各種類型文本的深入理解能力與品質，啟發閱讀的動機

與興趣，提升學生各領域學習興趣與成效。 

11.提昇寫作與歸納、摘要、剪輯資料的能力，以多元方式與各領域學習

結合，呈現學生閱讀成果。 

素養導向 

教學目標 

一、核心素養教學設計：  

總綱 

面向 
總綱核心素養 領綱核心素養 核心素養呼應說明 

B 

溝 

通 

互 

動 

B1 符號運用與

溝通表達 

國-E-B1 理解與運用國

語文在日常生活中學習

體察他人的感受，並給

予適當的回應，以達成

溝通及互動的目標。 

透過討論及實作的

方式，能瞭解故事

中欲傳達的意境，

並與生活情境相連

結。 符應了「國-

E-B1」學習體察他

人的感受，並給予

適當的回應，以達

成溝通及互動的目

標。 

二、教學目標與學習重點雙向細目表 

 

學習表現 

 

 學習內容 

5-Ⅰ-1 以適切的速率正確地朗讀文本。 

5-Ⅰ-4 了解文本中的重要訊息與觀點。 

2-Ⅰ-2 說出所聽聞的內容。 

2-Ⅰ-3 與他人交談時，能適當的提問、合宜

的回答，並分享想法。 

Ad-I-2 篇章的大意。 

Bb-I-1 自我情感的表

達。 

Bb-I-2 人際交流的情

感。 

1-1.能正確讀出繪本內容。 

2-1.能擷取繪本的重點，並說出繪本內容大意。 

3-1.能說出繪本中的主角生氣的情境。 

4-1.能說出有情緒時的身體反應 

4-2.能說出日常生活中讓自己有情緒的情境。 

4-3.能理解負面情緒可能會帶來的影響。 

4-4.面對負面情緒情境時的處理方式。 
 

教材來源 自編、繪本【我不亂生氣】 

教學活動 

（本節為第 1 節） 



教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 

4-1 一、引起動機 

一、 藉由影片心靈環保兒童

生活教育動畫(四) 05 

美味泡芙 

二、 藉由影片和學生討論當

你遇到影片中的情境時

表現方式。 

三、 教師提問： 

你有生氣過嗎？ 

四、 為什麼你會生氣呢? 

10’ 影片 

實物投影機 

口頭評量 

4-1 

4-2 

4-4 

二、發展活動 

    請學生在學習單上寫下 

(一) 最近讓自己很生氣的事

情。 

(二) 寫下當時是怎麼樣的一

個情境。 

(三) 當時是如何讓自己氣消

的? 

25’ 學習單 實作評量 

 三、綜合活動 

教師歸納學生的回答，並說

明下一節要講的故事就是關

於生氣的故事。 

5’  口頭評量 

（本節活動結束） 

（本節為第 2 節） 

教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 

4-1 

4-2 

4-4 

二、引起動機 

請學生分享學習單內容。 

10’  口頭評量 

1-1 二、發展活動 

老師講述「我不亂生氣」繪

本故事內容，請學生仔細聆

聽，注意繪本中所提到的每

個情境中的感受。 

25’ 單槍 

電腦 

繪本 PPT 

口頭評量 

1-1 三、綜合活動 

    提醒學生在課餘時間可再自

行閱讀繪本，下一堂課要進

行內容的討論。 

5’   

（本節活動結束） 

（本節為第 3 節） 

教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 



2-1 

 
一、引起動機 

老師回顧上一節課繪本所講

提到的感覺。 

5’ 繪本心智圖 口頭評量 

2-1 

3-1 
二、發展活動—內容提問 

(六) 如果你感覺快樂，你會? 

(七) 如果你感覺生氣，你會? 

(八) 如果你感覺煩惱，你會? 

(九) 如果你感覺難過，你會? 

(十) 如果你感覺害怕，你會? 

(十一) 如果你感覺害羞，

你會? 

 

 

30’ 單槍 

電腦 

問題 PPT 

口頭評量 

2-1 三、綜合活動 

(四) 教師歸納學生的回答並

給予回饋。我們有很多

種不一樣的感覺，而這

些強烈的感覺，我們就

稱為「情緒」。 

(五) 請孩子觀察接下來的一

週，自己的情緒感受。 

5’  口頭評量 

（本節活動結束） 

（本節為第 4、5 節） 

教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 

4-1 

4-2 

4-4 

一、引起動機 

跟孩子再次複習情緒的代表 

顏色 

   我們認識了每個情緒，也知道

了每個情緒代表的顏色。 

 

20’  實作評量 

4-3 

4-4 
一、發展活動 

(一) 請學生完成「我的心情

小人物」學習單 

 

小朋友，請你根據自己在學校

大部分的心情，用彩色筆    

在小人上面塗色。開心請塗黃

色，生氣請塗紅色，難過請塗

藍色，哪種心情多，那一個顏

色就多塗一點，比較少的心

情， 顏色就可以塗少一點。 

50’ 學習單 實作評量 

口頭評量 

4-4 二、綜合活動 40’  口頭評量 



 請學生上台分享並給予回饋 

（本節活動結束） 

 

 

 

我的心情小人物 

年    班 座號：     姓名： 

小朋友，請你根據自己在學校大部分的心情，用彩色筆在小人

上面 塗色。 

開心 請塗黃色，

生氣 請塗紅色，

難過 請塗藍色， 

哪種 心情多，那

一個 顏色就多塗

一 點，比較少

的心 情， 顏色

就可 以塗少一

點。  

  

  

 

  

  

  



  

  

  

  

  

  

 

 

 

  



高雄市橋頭區五林國民小學校訂課程-閱讀理解 

二年級素養導向教學活動設計 
教學主題 我不一個人忍耐 教學年級 二年級 

教學設計 二年級教學團隊 教學者 二年級教學團隊 

設計理念 

12.培養學生有效利用圖書館各種設施提昇學生借閱圖書的次數與閱讀內

涵 

的品質，建立閱讀的興趣與習慣。 

13.推廣課文本位的閱讀理解策略，發展有層次的提問與評量，培養深層

理解與思考的能力。 

14.增進學生閱讀各種類型文本的深入理解能力與品質，啟發閱讀的動機

與興趣，提升學生各領域學習興趣與成效。 

15.提昇寫作與歸納、摘要、剪輯資料的能力，以多元方式與各領域學習

結合，呈現學生閱讀成果。 

素養導向 

教學目標 

一、核心素養教學設計：  

總綱 

面向 
總綱核心素養 領綱核心素養 核心素養呼應說明 

B 

溝通 

互動 

B1 符號運用 

與 溝通表達 

 

 

國-E-B1 理解與運用國 

語文在日常生活中學習

體察他人的感受，並給

予適當的回應，以達成

溝通及互動的目標。 

透過課程發表學習

體察他人的感受，

尊重他人的興趣，

給予適當的回應。 

 

二、教學目標與學習重點雙向細目表 

 

學習表現 

 

 學習內容 

2-Ⅰ-1 以正確發音流利的說出語意完整的

話。 

5-Ⅰ-4 了解文本中的重要訊息與觀點。 

Bb-I-1 自我情感的表

達。  

Bb-I-2 人際交流的情

感。 

1-1. 能知道自己的感受，並勇敢表達。 

2-1.能了解每個人，會有不一樣的感受。 

2-2.能尊重個體不同，會產生不同的感受，也

不會去強迫他人。 
 

教材來源 自編、繪本【我不一個人忍耐】 

教學活動 

（本節為第 1 節） 

教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 

1-1 

 
三、引起動機 

[提問] 

什麼叫做忍耐? 

5’  口頭評量 



 

1-1 四、發展活動 

讓小朋友介紹「忍耐」一件

事，並與同學分享 

 

30’  口頭評量 

1-1 三、綜合活動 

下一節課我們要一起來念一

本有關「忍耐」的書。 

5’  口頭評量 

（本節活動結束） 

（本節為第 2 節） 

教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 

1-1 

 
四、引起動機 

回顧上一堂課忍耐的事分享

的內容，帶入今天要共讀的

繪本【我不一個人忍耐】 

10’  口頭評量 

2-1 二、發展活動 

老師講述【我不一個人忍

耐】繪本故事內容，請學生

仔細聆聽並觀察每一個情境  

25’ 單槍 

電腦 

繪本 PPT 

口頭評量 

2-1 三、綜合活動 

提醒學生在課餘時間可再自

行閱讀繪本，下一堂課要進

行內容的討論。 

5’  口頭評量 

（本節活動結束） 

（本節為第 3 節） 

教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 

2-1 一、引起動機 

    回顧繪本的人事時地物。 

5’ 繪本心智圖 口頭評量 

2-1 

 
五、發展活動 

師生共同討論「我不一個人忍耐」

內容： 

1. 如果有同學忽然伸出腳絆

倒你，該怎麼辦? 

2. 原本和你很要好的朋友，突

然排擠你，該怎麼辦? 

3. 當同學被欺負，你卻假裝沒

看見 

4. 當你想欺負別人的時候，該

怎麼辦? 

30’ 單槍 

電腦 

問題 PPT 

口頭評量 



5. 要怎麼樣才能打敗霸凌? 

 

2-2 六、綜合活動 

霸凌會讓大家都不開心，如

果被霸凌了，不要一個人忍

耐，找身邊的人聊一聊。記

得不要默默地忍耐。 

 

5’  口頭評量 

（本節活動結束） 

（本節為第 4、5 節） 

教學目標 教學流程 時間 教學資源 評量 

2-2 

 
二、引起動機 

每個人都有每個人的優點、特色，

透過遊戲方式，讓孩子可以發揮創

意 

10’  口頭評量 

2-2 三、發展活動 

[遊戲] 

地瓜遊戲 

遊戲準備：一人一個地瓜 

遊戲步驟： 

（1）幫地瓜取名字 

（2）替你的地瓜編一個故事 

    你的地瓜幾歲?有幾個兄弟姊

妹?喜歡做什麼事情?（3）大家一起

輪流說說看 

 

70’ 學習單 

實物投影機 

實作評量 

2-2 七、綜合活動 

每一顆地瓜雖然長得不太一

樣，但她們都是地瓜。就跟

我們一樣，我們都是人類，

但是每個人的特徵跟個性都

有些不一樣。 

10’  口頭評量 

（本節活動結束） 

 

 

         

 


